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§1
POSTANOWIENIA OGOLNE
1. Regulamin okres$la zasady rekrutacji i uczestnictwa w projekcie ,Kreatywnie i
interaktywnie”, wspotfinansowanego przez Unie Europejska ze S$rodkow
Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Osi priorytetowej XI Edukacja dla
Rozwoju Regionu, Dziatania 10.1 Edukacja ogdlna i przedszkolna, Poddziatania 10.1.1
Edukacja Ogdlna (w tym w szkotach zawodowych) Regionalnego Programu
Operacyjnego Wojewddztwa Mazowieckiego na lata 2014-2020.
2. Beneficjentem (wnioskodawcg) projektu jest Gmina Stupno, ul. Miszewska 8A, 09-472
Stupno.
3. Biuro projektu miesci sie w Urzedzie Gminy Stupno przy ul. Miszewskiej 8A, pok. 19b
4. Projekt obejmuje uczniéw/ uczennice i nauczycieli/nauczycielki z Gminy Stupno:
e Szkota Podstawowa im. Arcybiskupa Nowowiejskiego w Stupnie, ul. Koscielna 16,
09-472 Stupno,
e Szkota Podstawowa im. Matego Powstarica w Swieciericu, 09-472 Swiecieniec,
e Szkota Podstawowa im. Ziemi Mazowieckiej w Liszynie, ul. Wawrzyrca Sikory 19,
09-408 Ptock
5. Okres realizacji projektu — od 01 wrzesnia 2019 r. do 30 czerwca 2021 r.

§2
StOWNIK POJEC | SKROTOW
W niniejszym projekcie stosowane sg nastepujace pojecia i skroty:

e Projekt- oznacza to program wsparcia szkét z terenu Gminy Stupno pt.
,Kreatywnie i interaktywnie” wspétfinansowanego przez Unie Europejska ze
srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Osi priorytetowej Xl
Edukacja dla Rozwoju Regionu, Dziatania 10.1 Edukacja ogdlna i przedszkolna,
Poddziatania 10.1.1 Edukacja Ogdlna (w tym w szkotach zawodowych)
Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Mazowieckiego na lata
2014-2020.

e Regulamin- Regulamin rekrutacji i uczestnictwa w projekcie ,Kreatywnie i
interaktywnie”;

e Uczen/uczennica- osoba posiadajgca status ucznia jednej ze szkoét objetych
wsparciem w projekcie;

e Nauczyciel/nauczycielka- nauczyciel/nauczycielka jednej ze szkét objetych
wsparciem w projekcie;

e Uczestnik projektu- osoba zakwalifikowana do udziatu w projekcie
(uczen/uczennica/nauczyciel/nauczycielka) zgodnie z zasadami okreslonymi w
regulaminie, korzystajgca ze wsparcia;

e Zespdt projektu- osoby/podmioty odpowiedzialne za prawidtowg i skuteczna
realizacje projektu, ztozony z: Podmiotu zarzgdzajgcego projektem, Ksiegowej
projektu, inspektor ds. wynagrodzen w projekcie;

e Komisja Rekrutacyjna- nalezy przez to rozumieé zespdt, ktdrego zadaniem jest
rekrutacja uczestnikdw/uczestniczek, nauczycieli zatrudnionych w szkole w sktad
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ktdrego wejdga: dyrektorzy trzech szkét, koordynator projektu, inspektor ds.
wynagrodzen w projekcie,

e Kompetencje kluczowe niezbedne na rynku pracy - kompetencje, ktérych
wszystkie osoby potrzebujg do samorealizacji i rozwoju osobistego, bycia
aktywnym obywatelem, integracji spotecznej i zatrudnienia, do ktérych zalicza sie
nastepujgce kompetencje kluczowe z katalogu wskazanego w zaleceniu
Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006r. w sprawie kompetencji
kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie 2006/962/WE)(Dz. Urz. UE L
394 7 30.12.2006, str.10):

— porozumiewanie sie w jezykach obcych,

— kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-
techniczne,

— kompetencje informatyczne,

— umiejetnos$é uczenia sie,

— kompetencje spoteczne,

— inicjatywnosc¢ i przedsiebiorczosc.

Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne oraz
kompetencje informatyczne sg zaliczane do kompetencji podstawowych, pozostate
nalezg do katalogu kompetencji przekrojowych.

Skroty stosowane w Regulaminie:

RPOWM 2014-2020 - Regionalny Program Operacyjny Wojewddztwa Mazowieckiego na lata
2014-2020

TIK- Technologie informacyjno-komunikacyjne

SP 1 - Szkota Podstawowa im. Arcybiskupa Nowowiejskiego w Stupnie

SP 2 - Szkota Podstawowa im. Matego Powstarica w Swieciericu

SP 3 - Szkota Podstawowa im. Ziemi Mazowieckiej w Liszynie

U — uczeri/uczennica

N - nauczyciel/nauczycielka

§3
ZALtOZENIA PROJEKTOWE | ORGANIZACYJNE

1. Cel gtéwny: W okresie 1.09.2019-30.06.2021 poprawa jakosci ksztatcenia w 3 szkotach
podstawowych z terenu Gminy Stupno realizujacych ksztatcenie ogdlne poprzez programy
rozszerzajgce i uatrakcyjniajgce oferte zajeé pozalekcyjnych dla 279 U (141 dz, 138 ch), w
tym 125 U (60dz, 65ch) ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE) oraz programy
doskonalgce kompetencje 25 N, w tym 18 Kobiet (K).

2. W ramach projektu nastgpi wyposazenie/doposazenie bazy dydaktycznej SP, w tym zakup
pomocy dydaktycznych i narzedzi TIK oraz doposazenie pracowni przedmiotéw
przyrodniczych/matematycznych.
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§4
GRUPA DOCELOWA

1. W projekcie uczestniczyé moga nauczyciele/nauczycielki oraz uczennice/uczniowie:
Szkoty Podstawowej im. Arcybiskupa Nowowiejskiego w Stupnie, ul. KoScielna 16, 09-
472 Stupno; Szkota Podstawowa im. Matego Powstarica w Swiecieficu, 09-472
Swiecieniec; Szkota Podstawowa im. Ziemi Mazowieckiej w Liszynie, ul. Wawrzyrica
Sikory 19, 09-408 Ptock, ktérzy ztozyli formularz zgtoszeniowy wraz z wymaganymi
zatgcznikami i zostang zakwalifikowani do udziatu w projekcie przez Komisje
Rekrutacyjna.

2. Wsparciem zostang objeci: 25 nauczycieli, ktérzy w chwili podpisania deklaracji
przystgpienia do projektu bedg osobami zatrudnionymi w jednej ze szkét objetych
wsparciem w projekcie, oraz 279 uczniéw ze szczegdlnymi potrzebami edukacyjnymi.
Przewidywana liczba oséb objetych wsparciem: 304.

3. Liczba o0sdéb uczestniczacych w zajeciach jest uzalezniona od charakteru tych zaje¢:

e Stosowania metod oraz form organizacyjnych sprzyjajacych ksztattowaniu i
rozwijaniu u uczniow kompetencji — 25 os.

e Korzystania z narzedzi TIK w nauczaniu oraz witgczania ich w proces nauczania —
25 os.

e Realizacji procesu nauczania opartego na metodzie eksperymentu (przedmioty
przyrodnicze, matematyka) — 10 os.

4. Zajecia dla uczniéw odbywac sie bedg na terenie szkét objetych wsparciem.

§5
RODZAJE FORM WSPARCIA | ZASADY REALIZACII
1. W ramach projektu realizowane bedg nastepujgce formy wsparcia:

- szkolenia dla nauczycieli:

a) Stosowania metod oraz form organizacyjnych sprzyjajgcych ksztattowaniu i

rozwijaniu u uczniow kompetencji kluczowych.
Zakres: aktywizujgce metody i techniki w nauczaniu, podziat, charakterystyka
aktywnych metod, rola metod i technik w ksztattowaniu kompetencji kluczowych
i wifasciwych postaw, umiejetnosci (w szczegdlnosci metody projektu
edukacyjnego), dobdér metod do specyfiki zespotu klasowego, korzysci ze
stosowania, praktyka- warsztaty wybranych metod.

b) Korzystania z narzedzi TIK w nauczaniu oraz wtgczania ich w proces nauczania.
Zakres: Szkolenie sktada sie z nastepujgcych modutéw tematycznych: obstuga
urzgdzen cyfrowych, sprzetu informatycznego zakupionego do szkdét w ramach
projektu, wykorzystywanie narzedzi cyfrowych w nauczaniu przedmiotowym-
programow, aplikacji, serwisdw Internetowych — organizacja pracy wtasnej i
ucznia z wykorzystaniem TIK, metody ksztatcenia z wykorzystaniem TIK,
efektywne wykorzystanie w nauczaniu e-podrecznikédw lub e-zasobdw/e —
materiatdw dydaktycznych stworzonych dzieki sSrodkom EFS w latach 2007-2013 i
2014 -2020, edukacja w zakresie bezpieczeristwa w cyberprzestrzeni, case study.

¢) Realizacja procesu nauczania opartego na metodzie eksperymentu (przedmioty
przyrodnicze, matematyka).
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Zakres: Szkolenie z zakresu realizacji ksztatcenia metoda eksperymentu: rola
doswiadczenn i eksperymentdw w nauczaniu przedmiotdw przyrodniczych,
przygotowanie, zaprezentowanie i przeprowadzenie zaje¢ przy uwzglednieniu
metody eksperymentu/doswiadczenia, przy aktywnym uczestnictwie uczniow w
zajeciach.
Zgodnie z wytycznymi w zakresie monitorowania postepu rzeczowego uczestnicy
szkolen nabedg kompetencje weryfikowane w 4 etapach.

- zajecia dla ucznidw:
a) Realizacja zajec¢ rozwijajgcych/kota zainteresowarn lub wyréwnawczych
Zakres: ksztatcenie kompetencji kluczowych niezbednych na rynku pracy oraz
wtasciwych postaw i umiejetnosci u ucznidw z terenu gminy Stupno. Program
ksztattowania i rozwijania kompetencji kluczowych i umiejetnosci uniwersalnych
uniwersalnych (2 kompetencji kluczowych i 6 kompetencji uniwersalnych).
Zajecia dla uczniow z klas 2-8 ukierunkowane na rozwdj 2 kompetencji
kluczowych (jednej kompetencji sposrdd: porozumiewania sie w j. obcym,
umiejetnosci matematyczno-przyrodniczych przy wykorzystaniu TIK poprzez
wykorzystywanie na zajeciach sprzetéw i narzedzi TIK lub kompetencji
informatycznych z jezykiem obcym, matematyczno-przyrodniczych). Dodatkowo
warsztaty ukierunkowane na rozwdj 6 umiejetnosci uniwersalnych, tj.
przedsiebiorczosci, uczenia sie, rozwigzywania problemoéw, kreatywnosci,
innowacyjnosci, krytycznego myslenia.
Podziat zajeé:
SP1 —156 uczniow:
e zajecia rozwijajace/kota zainteresowan z j. obcego przy wykorzystaniu TIK
e zajecia rozwijajgce/kota zainteresowan z przedmiotéw matematyczno-
przyrodniczych przy wykorzystaniu TIK
e zajecia dydaktyczno-wyréwnawcze z przedmiotdw matematyczno-
przyrodniczych przy wykorzystaniu TIK
e zajecia rozwijajace/kota zainteresowan z kompetencji informatycznych
e warsztaty ukierunkowane na rozwdj 6 umiejetnosci uniwersalnych, tj.
przedsiebiorczosci, uczenia sie, rozwigzywania probleméw, kreatywnosci,
innowacyjnosci, krytycznego myslenia (2 rodzaje warsztatéw)
e zajecia pozaszkolne w postaci wyjazdéw edukacyjnych
SP2 — 68 uczniow:
e zajecia realizowane metodg projektu edukacyjnego z jezyka obcego z
wykorzystaniem TIK
e zajecia realizowane metodg projektu edukacyjnego z przedmiotéw
matematyczno-przyrodniczych (przyroda, biologia, chemia, fizyka) z
wykorzystaniem TIK
e 7zajecia realizowane metodg projektu edukacyjnego z kompetencji
informatycznych
e warsztaty ukierunkowane na rozwdj 6 umiejetnosci uniwersalnych, tj.
przedsiebiorczosci, uczenia sie, rozwigzywania probleméw, kreatywnosci,
innowacyjnosci, krytycznego myslenia (2 rodzaje warsztatow)

Projekt ,,Kreatywnie i interaktywnie” wspotfinansowany ze §rodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu
Spotecznego, Regionalny Program Operacyjny Wojewodztwa Mazowieckiego na lata 2014-2020



Fundusze ” : .
E ewopeiske g o QDGATOWSZC. el uness spocany
e zajecia pozaszkolne w postaci wyjazdéw edukacyjnych
SP3 —55 uczniow:

e zajecia rozwijajace/kota zainteresowan z jezyka obcego przy
wykorzystaniu TIK

e zajecia dydaktyczno-wyréwnawcze i laboratoria z przedmiotéw
matematyczno-przyrodniczych przy wykorzystaniu TIK

e zajecia rozwijajgce/kota zainteresowan z kompetencji informatycznych

e warsztaty ukierunkowane na rozwdj 6 umiejetnosci uniwersalnych, tj.
przedsiebiorczosci, uczenia sie, rozwigzywania problemoéw, kreatywnosci,
innowacyjnosci, krytycznego myslenia (2 rodzaje warsztatéw)

e zajecia pozaszkolne w postaci wyjazdéw edukacyjnych

b) Program zajec dla ucznidw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
Zakres: W ramach programu, uczniowie w zaleznosci od indywidualnych potrzeb,
trudnosci edukacyjnych i mozliwosci psychofizycznych wezma udziat w:
SP1:

e zajecia logopedyczne dla 24 ucznidw z kl. 2-4,

e zajecia dydaktyczno-wyrdwnawcze dla 32 uczniéw majacych trudnosci w
spetnianiu  wymagan edukacyjnych z przedmiotéw matematyczno-
przyrodniczych,

e zajecia o charakterze terapeutycznym- motywacyjne.

SP2:
e terapia pedagogiczna dla 10 ucznidéw z klas 1-3,
e warsztaty dla 19 ucznidw klas 1-8 obejmujgce trening umiejetnosci
spotecznych,
SP3:

e zajecia korekcyjno-kompensacyjne dla 8 uczniéw z klas 4-8,

e zajecia socjoterapeutyczne dla 5 uczniéw z 8 klasy,

e zajecia dydaktyczno-wyréwnawcze dla ucznidw majgcych trudnosci w
spetnianiu wymagan edukacyjnych z matematyki, jezyka angielskiego,
jezyka polskiego dla 12 uczniéw z klas 4-8,

e warsztaty obejmujgce trening mentalny, motywacyjny dla 18 uczniéw z
klas 7-8.

2. Do rozpoczecia wszystkich powyziszych form wsparcia wymagane jest
przeprowadzenie rekrutacji.

3. Formy wsparcia bedg sie odbywac¢ na podstawie szczegétowego harmonogramu
umieszczonego na tablicy ogtoszen oraz na stronie internetowej poszczegdlnych
szkot.

4. Realizator zastrzega sobie w uzasadnionych przypadkach prawo do zmiany
ustalonego harmonogramu.

§6
REKRUTACIA — UCZNIOWIE
1. Rekrutacja prowadzona jest w sposdb bezstronny, z poszanowaniem zasady réwnosci
szans i niedyskryminaciji.
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2. Rekrutacja uczniéw do projektu przeprowadzana bedzie w miesigcu wrzesniu 2019 r.

W przypadku probleméw druga rekrutacja nastgpi we wrze$niu 2020r.

3. Rekrutacja rozpocznie sie z dniem jej ogtoszenia w trakcie spotkan z rodzicami
uczniow.

4. Warunkiem przystagpienia do projektu bedzie ztozenie deklaracji przystgpienia do
projektu, zaakceptowanie Regulaminu i zawarcie umowy uczestnictwa.

5. Osoby zainteresowane udziatem w projekcie mogg zgtosi¢ che¢ uczestnictwa w
wybranych formach wsparcia poprzez ztozenie formularza zgtoszeniowego.

6. O zakwalifikowaniu uczniéw/uczennic do danej formy wsparcia decyduje Komisja
Rekrutacyjna na podstawie niniejszego regulaminu. Komisja ustala listy oséb
zakwalifikowanych do projektu oraz listy oséb rezerwowych. Nastepnie Komisja, za
posrednictwem  Dyrektorow Szkét powiadamia ucznidw i uczennice o
zakwalifikowaniu do uczestnictwa w projekcie.

7. Naboér uczestnikéw bedzie odbywat sie wedtug punktacji.

8. Na podstawie wewnetrznych dokumentéw szkolnych uczen zostanie poddany
rekrutacji merytorycznej po spetnieniu wymogoéw formalnych, tj. uczacego sie w
Szkole Podstawowej objetej projektem.

9. W zaleznosci od indywidualnych potrzeb rozwojowych, edukacyjnych i

psychofizycznych uczniowie zostang zakwalifikowani na zajecia dydaktyczno-
wyréwnawcze, rozwijajace, kota zainteresowan z przedmiotéw: matematyka, jezyk
obcy, TIK, przedmioty przyrodnicze (biologia, chemia, fizyka, geografia, przyroda),
warsztaty ukierunkowane na ksztattowanie umiejetnosci uniwersalnych, zajeé
specjalistycznych i wyréwnawczych wg. kryteriéw merytorycznych:

Zajecia dydaktyczno-wyréwnawcze (weryfikacja na podstawie ocen z ostatniego
zamknietego roku szkolnego z okreslonego przedmiotu/jego obszaru — opinia nauczyciela)
— ocena brakoéw i trudnosci:

W zakresie jednego przedmiotu/jego obszaru 1 pkt

W zakresie dwdch i wiecej przedmiotéw/jego obszaru 2 pkt

Zajecia rozwijajace/kota zainteresowan (weryfikacja na podstawie opinii nauczyciela)-
uczen wykazujacy zainteresowania:

W zakresie co najmniej jednego przedmiotu/jego obszaru 1 pkt

W zakresie dwéch i wiecej przedmiotéw/jego obszaru 2 pkt

Zajecia ukierunkowane na ksztatcenie umiejetnosci uniwersalnych (przedsiebiorczosé,
uczenia sie, rozwigzywania probleméw, kreatywnosci, innowacyjnosci, krytycznego
myslenia - wszyscy uczniowie zakwalifikowani do zaje¢ dydaktyczno-wyréwnujgcych i zajeé
rozwijajgcych.

Zajecia wyrownawcze i specjalistyczne dla ucznidw ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi
Zaswiadczenie o potrzebie ksztatcenia specjalistycznego 1 pkt
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Opinia z Poradni Psychologiczno - Pedagogicznej 1 pkt
Wskazanie Nauczyciela- wychowawcy do objecia ucznia 1 pkt
pomoc psychologiczno-pedagogiczng

10. W przypadku, gdy liczba oséb chetnych przekroczy liczbe dostepnych miejsc,
pierwszenstwo w projekcie bedg mieé:

— Uczniowie z orzeczong niepetnosprawnoscia- 1 pkt

— Uczniowie znajdujacy sie w ztej sytuacji materialnej, tj. korzystajacy z pomocy socjalnej,
obiadéw refundowanych z GOPS, otrzymujgcy wyprawki szkolne (dokumenty
wewnetrzne SP)- 1 pkt.

11. Uczen/uczennica moze zosta¢ zakwalifikowany/a na wiecej niz jedne zajecia. W
przypadku uczestnika zakwalifikowanego na zajecia metodg TIK, zostang tez
zakwalifikowane na zajecia ukierunkowane na ksztatcenie drugiej z kompetencji
kluczowych sposréd zaje¢ z jezyka obcego, przedmiotéw przyrodniczych lub
matematycznych.

12. W przypadku zbyt matej liczby chetnych intensywnos¢ dziatan zostanie zwiekszona a
okres rekrutacji przedtuzony.

13. Osoby, ktére z powodu braku miejsc nie zostaty zakwalifikowane do udziatu w
Projekcie, zostang umieszczone na liscie rezerwowe]j zatwierdzonej przez Dyrektora
szkoty.

14. Informacje o terminie rekrutacji dostepne bedga na tablicy ogtoszen w siedzibie szkoty,
oraz przekazywane bedg w formie ustnej przez wychowawcéw klas.

15. Uczniowie ubiegajacy sie o uczestnictwo w projekcie sktadajg formularz zgtoszeniowy
(wzor zatacznik nr 1 do niniejszego regulaminu) wraz z wymaganymi zatgcznikami, o
ktérych mowa w formularzu, osobiscie lub za posrednictwem wychowawcy klasy, do
Dyrektora szkoty.

16. Formularz zgtoszeniowy wraz z oswiadczeniem podpisuje rodzic/opiekun prawny.

17. Dane zawarte w formularzu weryfikuje pod wzgledem formalnym Dyrektor szkoty.

18. W przypadku uchybien formalnych wymagan rekrutacji kandydat / kandydatka moze
zosta¢ poproszony bezposrednio lub drogg mailowg, telefoniczng lub pisemnie o
uzupetnienie brakéw w dokumentacji.

19. Ztozenie formularza zgtoszeniowego oznacza, ze kandydat i jego rodzic/opiekun
prawny zapoznali sie z Regulaminem, akceptujg jego zapisy i zobowigzujg sie do ich
przestrzegania.

20. Uczen / uczennica zakwalifikowany/-na do udziatu w projekcie moze zosta¢ skreslony z
listy uczestnikéw w przypadku:

— na wniosek nauczyciela prowadzgcego zajecia uzasadniony razgcym naruszaniem zasad
uczestnictwa w zajeciach,

— samodzielnej rezygnacji uczestnika/uczestniczki,

21. Udziat danego/ej ucznia/uczennicy w Projekcie moze ustac¢ réwniez w przypadku:

— skreslenia z listy uczniéw danej szkoty,

— przyczyn losowych (np. dtugotrwata choroba).

22. Skreslenia ucznia/uczennicy z listy uczestnikdw projektu dokonuje Koordynator
Projektu po zasiegnieciu opinii Dyrektora szkoty i rownoczesnie na liste uczestniczek i
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uczestnikéw (o ile jest to uzasadnione merytorycznie i mozliwe na danym etapie
realizacji zaje¢ / kursu) wpisuje osobe z pierwszego miejsca listy rezerwowe;.

23. W chwili rozpoczecia pierwszej formy wsparcia kazdy z ucznidéw/uczennic podpisuje
deklaracje uczestnictwa w projekcie - zatgcznik nr 2.

24. Deklaracja uczestnictwa oraz pozostate zatgczniki do regulaminu rekrutacji dostepne
sg w biurze projektu.

25. Regulamin rekrutacji dostepny jest na stronie internetowej kazdej ze szkét objetych
wsparciem oraz w biurze projektu.

§7
REKRUTACIJA - NAUCZYCIELE

1. Uczestnikiem projektu moze by¢ nauczyciel/nauczycielka, ktéra/y w chwili
podpisywania deklaracji przystgpienia do projektu bedzie osobg zatrudniong w jednej
ze szkot objetych projektem.

2. Warunkiem przystgpienia do projektu bedzie ztozenie deklaracji przystgpienia do
projektu, zaakceptowanie regulaminu i zawarcie umowy uczestnictwa.

3. Dokumenty rekrutacyjne  kandydat sktada w sekretariacie SP w ktorej jest
zatrudniony.

4. Ztozenie formularza zgtoszeniowego oznacza, ze kandydat zapoznat sie z
Regulaminem, akceptuje jego zapisy i zobowigzuje sie do ich przestrzegania.

5. Nabér uczestnikow bedzie odbywat sie wedtug punktacji.

6. W pierwszej kolejnosci do Projektu przyjmowani bedg nauczyciele/nauczycielki wedle
uzyskanych punktéw, ktére przyznawane bedg zgodnie z punktacja:

Nauczyciele posiadajagcy wiedze i umiejetnosci w zakresie aktywizujacych metod w
nauczaniu, w tym: metody projektu edukacyjnego i/lub metody eksperymentalne i/lub
metod z wykorzystaniem narzedzi TIK na zajeciach (weryfikacja na podstawie testu
wiedzy):

Nauczyciel posiadajagcy wiedze i umiejetnosci w zakresie 1 pkt
min. 3 ww. metod
Nauczyciel posiadajgcy wiedze i umiejetnosci w zakresie 2 pkt
min. 2 ww. metod
Nauczyciel posiadajgcy wiedze i umiejetnosci w zakresie 3 pkt
min. 1 ww. metod

Nauczyciele stosujacy aktywizujace metody w nauczaniu, w tym ekperymentalne i TOK na
zajeciach (weryfikacja na podstawie oswiadczenia nauczyciela):

Nauczyciel stosujgcy na zajeciach aktywizacyjne metody i 3 pkt
TIK minimum raz na kwartat
Nauczyciel stosujgcy na zajeciach aktywizacyjne metody i 2 pkt
TIK minimum raz na miesigc
Nauczyciel stosujgcy na zajeciach aktywizacyjne metody i 1 pkt
TIK minimum raz na tydzien
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7. Dyrektor szkoty sporzadzi listy nauczycieli zakwalifikowanych do wudziatu w
poszczegblnych formach wsparcia, ktére nastepnie przekaze do Koordynatora
projektu.

8. O zakwalifikowaniu do udziatu w projekcie kandydaci zostang poinformowani przez
Koordynatora projektu.

9. Po zakwalifikowaniu do udziatu w projekcie nauczyciele podpiszg umowe
uczestnictwa regulujagcg podstawowe warunki uczestnictwa w projekcie wraz z
zatacznikami.

10. W chwili rozpoczecia pierwszej formy wsparcia kazdy z nauczycieli podpisuje
deklaracje uczestnictwa w projekcie- zatacznik nr 2.

11. Nauczyciel moze zostac zakwalifikowany na wiecej niz jeden rodzaj szkolen.

§8
PRAWA | OBOWIAZKI UCZESTNIKA PROJEKTU
1. Uczestnik projektu ma prawo do

a) nieodptatnego uczestnictwa w formach wsparcia;

b) uczestniczenia we wszystkich formach wsparcia, na ktére zostat zakwalifikowany;

c) korzystania z materiatéw zapewnionych w okresie wsparcia;

2. Uczestnik zobowigzany jest do:

a) aktywnego udziatu w petnej $ciezce nabywania/podnoszenia kompetencji w
ramach projektu oraz biezgcego informowania Wnioskodawcy o wszystkich
zdarzeniach, mogacych zaktéci¢ bgdz uniemozliwié jego dalszy udziat w projekcie;

b) regularnego, punktualnego i aktywnego uczestniczenia w formach wsparcia oraz
kulturalnego zachowania;

c) ztozenia usprawiedliwienia w przypadku nieobecnosci- dopuszcza sie
usprawiedliwienie nieobecnosci spowodowane chorobg lub waznymi sytuacjami
losowymi- w przypadku uczestnikdw niepetnoletnich- podpisanego przez
rodzica/opiekuna prawnego;

d) wypetniania ankiet ewaluacyjnych/testow sprawdzajgcych wiedze itp. w zaleznosci
od wymogow programowych oraz zapiséw wniosku o dofinansowanie;

e) udostepnienia danych osobowych niezbednych do realizacji projektu, w
szczegblnosci zwigzanych z przeprowadzeniem rekrutacji, potwierdzeniem
kwalifikowalnosci wydatkéw, udzielaniem wsparcia uczestnikom, zarzadzania,
ewaluacji, monitoringu, kontroli, audytu, sprawozdawczosci oraz dziatan
informacyjno-promocyjnych w ramach RPOWM 2014-2020, wspétfinansowanego
z EFS oraz zapewnienia obowigzku informacyjnego dotyczgcego przekazywania do
publicznej wiadomosci informacji o podmiotach uzyskujgcych wsparcie z RPOWL
2014-2020;

f) informowania o wszelkich zmianach danych kontaktowych celem umozliwienia
whnioskodawcy projektu wywigzywania sie z obowigzkéw dotyczacych
sprawozdawczosci projektu;

g) przekazania wnioskodawcy danych po zakonczeniu projektu potrzebnych do
wyliczenia wskaznikéw rezultatu bezposredniego do 4 tygodni od zakorczenia
udziatu w projekcie oraz uczestnictwa w ewentualnym badaniu ewaluacyjnym (w
przypadku wytypowania)
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§9
REZYGNACJA Z UDZIALU W PROJEKCIE

1. Wnioskodawca projektu dopuszcza rezygnacje z udziatu w Projekcie w trakcie trwania
danej formy wsparcia tylko w uzasadnionych przypadkach, takich jak zmiana miejsca
zamieszkania i zwigzana z nig zmiana szkoty (w przypadku uczniéw) zmiana miejsca
zatrudnienia (w przypadku nauczycieli), zdarzenia losowe niezalezne od uczestnika
projektu- nieznane uczestnikowi projektu w momencie rozpoczecia udziatu w
Projekcie.

2. W przypadku, o ktérym mowa w pkt.1, osoba rezygnujgca z udziatu w Projekcie
sktada pisemna rezygnacje, wraz z podaniem przyczyny (potwierdzonej stosownym
dokumentem).

3. Za rezygnacje z udziatu w Projekcie skutkujgca skresleniem z listy uczestnikdw uznaje
sig;

— naruszenia obowigzkéw wymienionych w Regulaminie
— nieobecnos¢ w danej formie wsparcia

4. Osoba rezygnujaca lub skreslona z udziatu w Projekcie wypetnia ankiete wyjscia/test i

inne dokumenty potrzebne do sprawozdawczosci, monitoringu i ewaluacji projektu.

§10
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Regulamin rekrutacji wchodzi w zycie z dniem zatwierdzenia przez Woéjta Gminy
Stupno.

2. Kazda osoba biorgca udziat w projekcie akceptuje warunki Regulaminu poprzez
podpisanie formularza zgtoszeniowego.

3. Wszelkie sprawy zwigzane z interpretacjg regulaminu rozstrzygane sg przez zespét
projektu.

4. Kwestie nieuregulowane w Regulaminie rozstrzygane bedg przez Zespét Projektu.

5. W uzasadnionych przypadkach zastrzega sie prawo zmiany Regulaminu.

Zataczniki:
1. Wzér formularza zgtoszeniowego;
2. Woz6r deklaracji udziatu w projekcie;
3. Oswiadczenie uczestnika projektu;
4. Wz0Or oswiadczenia o zgodzie na udostepnienie wizerunku na potrzeby informacyjno-
promocyjne projektu.

Przygotowat: .....ccocoeeeieveine Zatwierdzit: ....ccooeeveveeee e,

Projekt ,,Kreatywnie i interaktywnie” wspotfinansowany ze §rodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu
Spotecznego, Regionalny Program Operacyjny Wojewodztwa Mazowieckiego na lata 2014-2020



